
Q U A T U E U R A U M U S É E

Musique pour : . 4 voix * +
. 4 trombones à coulisse +
. 4 instruments à cordes frottées à l’archet +
. 4 guitares electriques à l’ebow et bottle-neck

Le principe de cette musique est de sonner les accords à 4 tons de la langue des lignes dans un espace
de chambres/pièces multiples. Le musée est l’espace public qui dispose de plusieurs salles. Il s’agit pour
chaque salle de former une sonorité propre avec des panneaux réfléchissants et absorbants (de la
chambre sourde -avec sacs de sable- à la cathédrale avec panneaux de vitres et de plaques métalliques
-galva-). La musique du quadruple quatuor résonne l’espace entier du bâtiment. La musique des
quatuors s'entend aussi en dehors du bâtiment (ici musée) sans déployer aucun abus de puissance
sonore, mais en multipliant les sources haut-parleurs pour faire du bâtiment une source sonore. Ça,
c'est de la musique architecturale, aussi.

Les repères du chant-jeu à 4x4 se réalisent avec les unissons. J’étais tenté de quantifier
l’écriture et rythmique et harmonique avec les accords-syllabes de la langue des lignes sur
des portées devenant illisibles par leurs vastitudes. Mais on sait par expérience qu’une
mécanisation déterminante de l’écriture fait des musiciennes des machines exécutantes
(dont l’atmosphère musicalisée n’est pas propice à la détente, essentielle au jeu et au
chant) au lieu des interprètes qui s’adaptent avec intelligence au contexte. Donc pour
sonner l’harmonie nonoctaviante, il faut passer par l’audition, d’abord des échelles
nonoctaviantes, à choisir l’échelle individuellement à vouloir sonner, puis à s’assembler
4x4 en s’adaptant l’une à l’autre. Cette musique sollicite + les oreilles (la capacité de
différencier par l'écoute) que la vue.

*
female high
female low
male high
male low

Comment se joue la musique en orchestre (4x4=16**) éclaté avec une musicienne par salle ?

Les musiciennes visitent/déambulent dans l’exposition de salle en salle où il n’y a jamais 2
musiciennes en même temps dans la même salle. Les musiciennes se font oublier par être banalisées
et mêlées aux visiteurs. Chaque voix, chaque instrument, est toujours seule dans une salle. Le chant
et jeu des symboles de la langue des lignes est toujours intime (proche des visiteurs) et inattendu.
Chaque accord de la langue des lignes est une syllabe qui assemblée à d’autres syllabes forment
ensemble des mots. Auquel les musiciennes appliquent un sens. Pour ça, signifie ça : « ce que je
veux dire avec les autres ». Chaque quatuor pose ses propres correspondances aux sens que les
quatuors veulent donner. Cette opération est importante pour figurer/lier la langue des lignes à une
raison de sens qui à l’usage formera la chréode (= marque de la gravitation à force de repasser) de
sa signification.

** le nombre de quatuors se dénombre en
fonction du nombre de salles dans le musée.

Nous l’avons compris : tout le musée est sonorisé. Chaque
musicienne dispose d’un microphone et d’un écouteur, invisibles des
visiteurs. Dans chaque salle du musée, il y a une enceinte
omniphonique = plusieurs haut-parleurs par enceinte (au
minimum 6) posée/suspendue au centre de la salle, tels une boule
ou un cube indéterminable = impossible de savoir ce que c’est, et,
oubliable, car sans intérêt de s’y arrêter à regarder. Ou : l’enceinte
omniphonique ne doit en aucun cas attirer l’attention des visiteurs.
Quand les quatuors où l'un chante et les autres jouent, tous les
haut-parleurs sonnent en même temps, dans tout le bâtiment (le
son de la musique n’est pas assourdissant, mais compact, bien
présent à l'orée du bord des oreilles). Toutes les enceintes sonnent
toutes les musiciennes, sauf l’enceinte dans la salle où se trouve la
musicienne où l'enceinte ne sonne pas son chant ou son jeu (ça évite
aussi les larsens !). Cette disposition du dispositif encourage à
sonner ensemble en détail (tel un microscope sonique) les accords
qui jouent d'écartements et de rapprochements jusqu'à l'unisson,
les syllabes de la langue des lignes, tout en étant séparées
corporellement.
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Voici 4 mots à 3 syllabes 
où chaque syllabe s’adapte à se lier à la syllabe précédente et à la syllabe suivante : 

sur échelle ...
signifie ...

sur échelle ...
signifie ...

sur échelle ...
signifie ...

sur échelle ...
signifie ...

Écrire une partition avec 1 seul chemin à suivre par les musiciennes
revient à créer la marque d’un signal (de reconnaissance) et à valoriser
la vision au détriment de l’audible. 

Au contraire, la musique des quatueurs dans le musée repose sur la
surprise et la découverte : comment entendre (et quoi entendre d') une
langue inconnue ? Le signal est l'opposé de l'inattendu. Le signal n'est
pas une surprise, il rappelle à l'ordre, de l'existence du danger présent
potentiellement latent et surtout menaçant. Rapelles-toi des lois (sic).
Intention inexistante en musique : la menace. Les liens entre l'imposition
et la disposition sont les mêmes qu'entre abdication et liberté. On choisit
ici d'agir l'audible inconnu en liberté. 

Donc, la sonorisation d’un mot se réalise à 4. À choisir dans l’abaque les
syllabes à chanter et à lier pour former un mot par l’audible et non par
le graphique. Le mot répété et su signifie que de lui-même il produit un
sens compris, à se faire varier d’erreurs et d’accidents suivant le
contexte temporel dans lequel il est émis. La durée de la syllabe est
tributaire du sens : longue ou courte dans le mot. 

A vous de jouer, chaque partie est différente : c’est normal pour un jeu :
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famille DROITE
1 membre

famille AIMES
de la famille VIRAGES
16 membres

famille TRAVERSES
membres

famille VIRAGES-TRAVERSES
membres

famille ÀTABLES
de la famille TRAVERSES
membres

famille PLOSIVES
membres

famille ZEDS
de la famille VIRAGES et
membres

famille DEUX CONTRE DEUX
membres

famille TROIS CONTR’UN
membres


