
LE LIVRE DES 
LAMPLAYERS



LE LIVRE DES JOUEURS DE LAMPE, présentation

Les Lamplayers, depuis 4595 ans [en 1995] génoscopent la musique ludique [la musique jeu] avec des objets 
ordinaires, même lumineux, en tant qu’instrument de musique. « Tout objet qui sonne l’instant une histoire 
est un instrument de musique. » Pendant des périodes de temps au-delà d’une vie humaine. De la musique 
nait du jeu. La musique protohistorique contemporaine. Une musique qui traversa durant 4607 ans, de -2600 
à +2007, le temps historique de l’humanité. La musique ludique avec des objets ordinaires qui illuminent 
l’esprit [l’intelligence : ouvre l’esprit à comprendre ce qui est incompréhensible en état de fermeture d’esprit]. 
Une inter-communication entre civilisations éloignées dans les temps millénaires et l’espace planétaire, de 
Mohenjo-Daro à Paris, maintenant la génoscopie de la musique. 
Ce livre en images (pour projection possible sur grand écran) raconte l’histoire des joueurs de lampe 
(lamplayers) qui depuis environ 5 millénaires transmettent la génoscopie de la musique. La génoscopie est 
la faculté de comprendre, les différentes conceptions du temps des différentes civilisations en même temps, 
rassemblées par le jeu de musique latinisé au Ier siècle de notre ère en Ludus Musicae Temporarium, pour 
concertation [l’entente] dans l’expression sonore ludique, ensemble joueurs et auditeurs, pour une forme 
particulière du  concert. La musique des Lamplayers est le résultat audible de l’état d’esprit du jeu durant 
5000 ans [avant-après, d’ici, on ne sait pas]. 
Les joueurs de lampe du XXe siècle auraient-ils pu faire renaître la génoscopie ludique de la musique datant de 
5000 ans ? et la développer avec les moyens modernes (tout en étant au fait du contexte que figure le temps 
sur des durées aussi longues) grâces au travail des archéologues et des musicologues de la protohistoire qui 
tous et ensemble ont pu reconstituer le parcours [des fragments de parcours, car il n’a pas été découvert 
ailleurs encore d’autres développements ou variantes du disque octogonal, découvert dans la vallée de l’Indus, 
âgé de 5 milliers d’années). Que s’est-il passé pour que cette tradition soit rompue ? La rupture moderne avec 
la genoscopie ludique de la musique à commencé avec la naissance de l’opéra au XVIe siècle. Le spectaculaire 
de l’opéra a captivé l’attention, par sa nouveauté aussi, au détriment de la musique ludique millénaire. C’est 
à partir de l’effondrement de l’opéra, à partir du moment où la forme ne s’est plus renouvelée, fin des années 
70 et début des années 80 du XXe siècle, que la musique jeu est réapparue. La musique jeu génoscopique, 
pas celle issue des théories stratégiques d’agression, mais celle qui s’entend absurde, à contre-courant de 
la mesure et où la surprise (provocatrice de rires) est majeure a été ramenée à la vie et développée par le 
lamplayer Shadow-Sky. 
La musique des Lamplayers ne vient pas de « la nuit des temps » (sic), mais existe (avec son état d’esprit) 
depuis que l’humanité a commencé à jouer de la musique, c’est-à-dire bien avant 5000 ans : au moins 30 000 
ans ou depuis que les hominidés en conscience peuplèrent la planète et la visitèrent [à pied et à la nage]. 
Comment savoir que nos ancêtres, il y a 2 millions d’années, ne jouaient pas de la musique pour le plaisir de 
vibrer ensemble jusqu’à vouloir pouvoir savoir se comprendre mutuellement (à prendre conscience de cette 
nécessité) par l’abstraction audible ? Personne ne sait rien. Le « Kalandar du génoscope » est la trace la plus 
ancienne découverte attachée à la musique des Lamplayers et surtout liée au jeu des temporalités mêlées 
dans le Ludus Musicae Temporarium de l’antiquité, parvenu jusqu’à nous, branche réapparue ici au XXe siècle. 



THE BOOK OF LAMPLAYERS, presentation

During 4595 years [in 1995], the Lamplayers perform and transmit the genoscopic game music with bright 
ordinary objects as musical instrument. This, music Time beyond a human life. Music was born from game 
[the state of mind of playing]. Protohistoric music [before political human history]. Music that crosses huge 
amount of time. A music with usual objects which enlighten too [intelligence opens the mind to understand 
what is incomprehensible in state of closed mind]. During millennia, a continuous inter-communication 
between separated civilizations, by thousand tour of the planet: in time and in planetary space, through 
music. For us here, the Shadow-Sky branch of the Lamplayers, from Mohendjo-Daro to Paris, from approx. 
2600BC to AD2007. We are only one branch of what and how game in music exists and spreads since the dawn 
of human kind: 2 million years ago. This book of slides-pictures tells the story of the lamplayers (joueurs 
de lampe) since more than 5 millennia transmit and develop the genoscopy of music. The genoscopy is the 
ability to understand together the different time conceptions from separated different civilizations, gathered 
by the game music for the concert. Music is the audible result of the game. The 20th century European 
Lamplayers would not have been able to revive the genoscopic music, 5000 years after, and evolve it (while 
being aware of the context that face time) without the archaeologists and musicologists of early history 
work. Who all together were able to reconstruct the course (fragments of the course, because it has not been 
discovered elsewhere -for now- other developments or variations of the genoscopic game music starting for 
us with the octagonal disk, found in the Indus Valley and aged of 5 thousand years: the Genoscopic Kalandar. 
What happened for this tradition, of trans-civilisational game music, to be broken? The modern break in 
our  Western civilisation with the gamic genoscopy of music started with the birth of the opera in the 16th 
century. The spectacular part of the opera captured the attention of the players and the listeners, by being 
new too. We think also that lamplayers musicians became opera composers. The genoscopic game music 
reappeared when the opera form collapsed in the convention [fixing the 19th century style as the one only 
allowed in opera houses], starting at the end of 70s and beginning of 80s of the 20th century. It is important 
to insist that the millennia genoscopic game music has nothing to do with strategic assaults from “the game 
theory” (sic), but it is built from non-sense and surprises, essential for laugh explosions. This branch of the 
Lamplayers’ music was reanimated our Western civilisation by the lamplayer Shadow-Sky. The lamplayers’ 
music does not come from “immemorial time” (sic) since mankind began to play music to vibrate together 
and understand each other (or humanity became aware of this need), it means before 5 millennia, at least 
30.000 years or more close to reality since the conscientious first hominines (hominids far before Sapient) 
started to live on the planet and visited Her on foot (and by swimming too) all around the globe. How today 
to know that our ancestors from 2 millions years ago, did not play music for the pleasure to vibrate together, 
until the power to will to know being able to understand each other by the abstraction of music? Nobody 
knows nothing. “The Kalandar of the Genoscop” is the oldest proof discovered attached to the Lamplayers’ 
music linked to the game music of mixing different lived conceptions of time in the ancient Ludus Musicae 
Temporarium: an ephemeral place to exchange different aspects of time understood through gaming the 
lamplayers’ music together, and one of its branch reached us or reappear in 20th century in Europe.



The English translation is published since 1997 starting at: http://centrebombe.org/lamplayers.html



The English translation is published since 1997 starting at: http://centrebombe.org/lamplayers.html








































































